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Практична робота №5

Ефект перетікання; перетікання вздовж будь-якого контуру; створення ефекту рельєфу; робота з текстами. 
Теоретичні відомолсті

Перетікання об'єктів 
Команда меню Effects > Blend (ефекти Перетікання) або інтерактивний інструмент панелі інструментів – [image: image31.emf]. Для побудови перетікання створюються початковий і кінцевий об'єкти, а CorelDraw створює ряд проміжних об'єктів, що відображають перетворення початкового об'єкту кінцевий. Для інтерактивної побудови перетікання – узяти інтерактивний інструмент перетікання і перетягнути покажчик миші від початкового об'єкту до кінцевого.

Для побудови перетікання за допомогою вікна команди Effects Blend – виділити обидва об'єкти, відкрити вікно команди і натиснути кнопку Apply (Застосувати).

[image: image1.emf]Два крайні об'єкти залишаються незалежними – їх можна переміщати, масштабувати, змінювати контур, заливку, форму кривої. Всю групу, створюючу перетікання також можна виділити, клацнувши по будь-якому проміжному об'єкту, і переміщати, масштабувати, обертати і т.д. 
Елементи управління перетіканням знаходяться на панелі властивостей (при активному інструменті перетікання) або у вікні команди перетікання:

• [image: image22.png]



на першій вкладці вікна - кількість кроків перетікання і обертання групи перетікання - обертання застосовується або до об'єктів усередині перетікання, або до шляху перетинання (прапорець «петля»): 

• [image: image23.jpg]


на другій вкладці вікна – управління прискоренням перетікання. Це дозволяє поміщати проміжні об'єкти на одній із сторін перетікання. Другий повзунок цієї вкладки сувою дозволяє концентрувати колір заливки і контура в одному кінці перетікання. Прапорець Link Acceleration  (Прискорення зв'язку) дозволяє синхронізувати прискорення перетікання як форми об'єктів і їх кольору. Прапорець Apply to Sizing (Застосовувати до розміру) викликає прогресію розмірів перетікаючих об'єктів уздовж їх розміщення. 

• на третій вкладці вікна – вибір шляху зміни кольору в групі перетікання: 
• четверта вкладка вікна – управління проекціями вузлів початкового об'єкту на вузли кінцевого об'єкту. Звичайно CorelDraw відображає перший вузол початкового об'єкту в перший вузол кінцевого об'єкту і так далі по порядку. Інструмент Map Nodes (вибрати вузли) дозволяє відступити від цього порядку. Після натиснення Map Nodes на екрані стануть видимими всі вузли початкового об'єкту, а покажчик миші перетвориться на велику стрілку. Варто натискувати один з вузлів, як засвітяться всі вузли кінцевого об'єкту. Варто натискувати один з його вузлів і кнопку Apply (Застосувати) як CorelDraw зразу ж перебудує перетікання. 
• кнопка Роз'єднати (Split) дозволяє створити злам на шляху перетікання. Вибравши перетікання натискуйте Split, а потім стрілкою-покажчиком один з проміжних об'єктів. Цей об'єкт стане ще одним управляючим об'єктом перетікання. Наприклад:

 [image: image2.emf]
• [image: image24.png]



перетікання по траєкторії – кнопка із зображенням хвилястої лінії в нижній частині сувою. Після створення перетікання натискуйте цю кнопку, виберіть пункт меню New Path (новий шлях) і натискуйте на наперед намальований шлях. Після натиснення кнопки Apply (застосувати) перетікання буде пущено по визначеному вами шляху. Якщо перетікання не розтягнеться на весь шлях, то можна уручну перемістити крайні об'єкти перетікання або натискувати прапорець «перетікання уздовж шляху». 

 Можна перетворити перетікання в звичайну групу об'єктів командою Упорядкувати /Роз'єднати групу перетікання (Arrange  > Separate).

[image: image25.png]



Створення екструзії (об'ємності)

Команда створення ефекту глибини – Ефект > Видавлювання (Effects > Extrude) або інтерактивний інструмент [image: image3.emf]на панелі інструментів. Ефект глибини може застосовуватися як замкнутим, так і до незамкнутих кривих. Для створення видавлювання потрібно узяти інтерактивний інструмент видавлювання і потягнути покажчик миші від початкового виділеного об'єкту у бік видавлювання, або у вікні команди натискувати кнопку «Змінити», встановити параметри видавлювання, потім натискувати кнопку «Застосувати»: 
1  Параметри управління ефектом видавлювання знаходяться на панелі властивостей (при активному інструменті видавлювання) або у вікні команди видавлювання:

1  вкладка – установка типу видавлювання: 
	· з звуженням і видаленням;

· з звуженням і наближенням;

· з розширенням і видаленням
	· з розширенням і наближенням;

· з видаленням без перспективи;

· з наближенням без перспективи


2 вкладка – обертання екструзії;

3  вкладка – ефект освітлення;

4  вкладка – забарвлення бічних поверхонь екструзії;

5  вкладка – створення фасок на передній грані.

З фаской
     Без фаски
[image: image4.emf][image: image26.png]


[image: image27.emf][image: image28.emf]
Для обробки окремих площин екструзії (наприклад, для різної заливки) необхідно роз'єднати елементи екструзії командою Упорядкувати > Роз'єднати (Arrange > Separate), далі розгрупувати всі поверхні екструзії для безпосереднього доступу до кожної з них. Для роз'єднаної екструзії в подальшому вже неможливо міняти параметри екструзії.

Робота з текстом вCorelDraw

В CorelDraw існує два типи тексту: фігурний і простий. Обидва типи тексту створюються за допомогою інструменту [image: image5.emf] на панелі інструментів.
Для створення декількох рядків фігурного тексту в кінці кожного рядка потрібно натискувати клавішу Enter. При наборі простого тексту курсор переходить на наступний рядок автоматично.Незалежно від типу тексту до нього застосовні всі операції команди Текст > Форматування символів.   Операції кернингу і зсуви символів стають доступними тільки, якщо виділений фрагмент тексту.

Можливості роботи з фігурним текстом

До фігурного тексту застосовні всі команди роботи з графічними об'єктами – об'єднання, перетин, виключення; всі ефекти роботи з графічними об'єктами – перспектива, об'ємність, згинаючі оболонки, перетікання, лінзи, контейнери. Фігурний текст можна перетворити в [image: image29.emf]криву (Упорядкувати>Перетворити в криву) і редагувати букви як окремі криві – по вузлах. Наприклад:

[image: image6.emf]
 За допомогою інструменту Форма, використовуючи точки зліва –знизу від кожного символу, можна  виділити будь-яку окрему букву в тексті або декілька букв (при натискуванні клавіші Shift) і змістити їх, а також відредагувати окремо від інших, не виділяючи їх інструментом :

 [image: image7.emf]
Значок [image: image8.emf]  в лівому нижньому кутку фігурного тексту дозволяє за допомогою інструменту Форма інтерактивно міняти міжрядковий інтервал, а значок [image: image9.emf]дозволяє інтерактивно міняти міжсимвольний інтервал.
Командою Текст>Текст вдоль пути можна фігурний текст пустити уздовж будь-якої кривої:

[image: image10.emf]
Також для розміщення тексту уздовж шляху можна просто навести інструмент [image: image11.emf]на криву  і отримавши вид курсора – [image: image12.emf], виконати клацання на кривій. Після чого можна набирати текст, він буде прив'язаний до кривої.

Використовуючи інструмент покажчик, можна рухати текст вверх-вниз і вліво-вправо щодо кривої.
 Також для редагування тексту, розміщеного уздовж кривої можна використовувати панель властивостей тексту, розміщеного на кривій:

[image: image13.emf]
Текст, розміщений уздовж кривої можна як і раніше редагувати, виділяючи його інструментом [image: image14.emf].  

Можна відділити текст від кривої командою Упорядкувати>Роз’днати.
Можна випрямити викривлений текст командою Текст-Випрямити текст.

Можливості роботи з простим текстом опрацюйте самостійно.
 Практична частина
1.Запустіть середовище редактора  та створіть на разних сторінках малюнки завдань.
Завдання на використовування ефекту «перетікання»:

[image: image15.emf]         [image: image16.emf][image: image17.emf]
[image: image18.emf]
Завдання на використовування ефекту «об'єму»:

[image: image19.emf] 

Завдання на роботу з фігурним текстом:

[image: image20.emf] [image: image21.emf]
Результати роботи запишіть та покажіть вчителю.

[image: image30.emf]  Контрольні запитання
1. Опишіть сутність ефекту «перетікання». Які види даного ефекту існють. Укажіть їх різницю та порядок виконання дій.

2. Яким чином можна застосувати ефект об’ємності до зображень.

3. Опишіть які дії можна виконувати з фігурним текстом.

4. Опишіть які дії можна виконувати  з простим текстом.

5. Сформулюйте алгорим створення до кожного об’кту з практичної частини.

