Практична робота №4: 

«Методи створення тривимірних об’єктів на площині».
 Теоретичні відомості

Перспектива у малюнку - спосіб зображення об'ємних фігур, що передає їх власну просторову структуру і розташування в просторі. В образотворчому мистецтві перспектива використовується як один із художніх засобів для посилення виразності образів.

Команда меню Ефекти > Додати перспективу (
Effects > Add Perspective
). Команда укладає об'єкт або згруповані об'єкти в сітку перспективи. В кутках сітки знаходяться вузли, переміщаючи які можна змінювати форму сітки і відповідно об'єкту. 
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Згинаюча оболонка

Команда меню Ефекти Оболонка (Effects Envelop)або інтерактивний інструмент панелі [image: image1.emf]інструментів – [image: image2.emf]. Команду можна застосувати до окремих об'єктів, а також до сукупності згрупованих об'єктів. Команда подібно команді перспективи додає до об'єкту згинаючу оболонку, після чого об'єкт стає еластичним. Для додавання до об'єкту згинаючої оболонки потрібно виділити об'єкт і натискувати у вікні кнопку Створити нову (Add New) у вікні параметрів оболонки:

Також можна використовувати інтерактивний інструмент «оболонка» на панелі інструментів малювання. 

В  вікні параметрів ефекту, перш ніж додавати оболонку, можна вибрати

а) один з 4 режимів згинання:
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· перший режим - оболонка складається з прямолінійних сегментів; 

· другий режим - оболонка складається з дуг (без точок перегину);

· третій режим - оболонка формується з кривих з точками перегину; 

· четвертий режим міняє форму об'єкту абсолютно довільно.

 Оболонка представляє собою криву Безье і форму сегментів оболонки можна міняти за допомогою вузлів з маркерами. 

б) способи вписування об'єкту в оболонку:
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 по вертикалі (із збереженням вертикальних ліній об'єкту), по горизонталі (із збереженням горизонтальних ліній об'єкту), по дотичній і по кутах (спотворюються як горизонтальні так і вертикальні лінії усередині об'єкту):
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 в) стандартні згинаючі оболонки (кнопка Додати заготівку > Прийняти). Наприклад:
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 г) використовувати будь-який створений об'єкт як форми згинаючої оболонки (вказати форму кнопкою «піпетка» з вікна команди і натискувати кнопку «Прийняти»):

 Наприклад: 
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 Практична  частина

1. Завантажити середовище текстового редактора та виконати завдання
А) Завдання на використовування ефекту «перспектива»:
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Б) Завдання на використовування ефекту «оболонка»:
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2. Результати зберегти та показати вчителю.
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Контрольні запитання

1. Сформулювати алгоритм використання ефекту перспективи. Назвіть можливості даного ефекту.

2. Сформулювати алгоритм застосування ефекту згинаючої оболонки.

Сформулювати алгорим побудови кожног
