Задачі з теми «Робота з файлами»
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Варіанти задач:

1.  Створіть проект, в якому передбачено створення типізованих файлів. За допомогою візуальних компонент продемонструйте запис до файлу та зчитування  з нього чисел 500 та 2, 5.
2. Створити типізований файл та занести до нього п’ять однакових цілих чисел. Створіть проект, в якому демонструється зчитування цих чисел до візуального компоненту та дописати до даного файлу 0.
3. Створити типізований файл та занести до нього числа 10,12, 14,….20. Створіть проект, в якому демонструється зчитування цих чисел до візуального компоненту та дописати до даного файлу 0.
4.  Створити типізований файл та записати до нього 5 слів. Створіть проект,  в якому демонструється зчитування вмісту до візуального компоненту та окремо виводиться третє слово.
5. Створити типізований файл з числами. Передбачити у створеному проекті вивід зчитаної інформації з файлу до візуального компоненту. Поміняти місцями  перше та друге число. Занести зміни до файлу. Відобразити ці зміни при повторному зчитуванні.

6. Створити типізований файл з 8 числами. Передбачити у створеному проекті вивід зчитаної інформації з файлу до візуального компоненту. Поміняти місцями  перше та п’яте  число. Занести зміни до файлу. Відобразити ці зміни при повторному зчитуванні.

7. Створити типізований файл з 5 числами. Передбачити у створеному проекті вивід зчитаної інформації з файлу до візуального компоненту. Поміняти місцями  перше та останнє число. Занести зміни до файлу. Відобразити ці зміни при повторному зчитуванні.

8. Створіть проект, що реалізує зчитування 10 чисел з одного файлу і записує їх в зворотньому порядку у другий файл.

9. Створіть проект, що реалізує зчитування 10 чисел з одного файлу і записує кожне перше число у другий файл.

10. Створіть проект, що реалізує зчитування 10 чисел з одного файлу і записує кожне друге число у другий файл.

11. Створіть типізований  файл з числами, серед яких обов’язково є дві цифри 0. У проекті реалізуйте видалення числа після першого 0. Результат запишіть до  іншого файлу. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

12. Створіть типізований  файл з числами, серед яких обов’язково є дві цифри  0. У проекті реалізуйте видалення числа після другого 0. Результат запишіть до іншого файлу. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

13.  Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є  сумою відповідних за порядком чисел  початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

14. Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є добутком відповідних за порядком чисел початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

15. Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є різницею відповідних за порядком чисел початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

16. Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є  меншим серед відповідних за порядком чисел  початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

17. Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є більшим серед відповідних за порядком чисел  початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

18. Створіть два файла та запишіть до них по п’ять цілих чисел. У проекті передбачте створення третього файлу, до якого записується числа, що є  середнім арифметичним відповідних за порядком чисел  початкових файлів. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

19. Створити текстовий файл та занести до нього деякий текст до 200 символів. Створіть проект, що підраховує в даному тексті кількість символів «а». Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

20. Створити текстовий файл та занести до нього деякий  математичний вираз. Створіть проект, що підраховує в даному тексті кількість арифметичних операцій. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

21. Створити текстовий файл та занести до нього деякий текст до 100 символів. Створіть проект, за допомогою якого можна дописати до цього тексту фразу «Евріка!!! Мені вдалося» та записати її до другого файлу. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

22. Створити текстовий файл та записати до нього деякий текст. Створити проект, за допомогою якого  всі крапки у тексті замінюються на знак оклику. Змінений файл занести до іншого текстового файлу. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

23. Створити текстовий файл та записати до нього деякий текст. Створити проект, за допомогою якого створити файл та занести до нього слово, створене з букв, що є другими у кожному слові тексту. Змінений файл занести до іншого текстового файлу. Передбачте візуальне відображення  вмісту файлів на екранній формі.

24. Створити текстовий файл та записати до нього деякий текст. Створити проект, за допомогою якого створити файл та занести до нього слово, створене з букв, що є третіми у кожному слові тексту. Змінений файл занести до іншого текстового файлу. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

25. Створити текстовий файл та записати до нього деякий текст. Створити проект, за допомогою якого визначити кількість символів у тексті. Отриманий результат занести до іншого файлу. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

26. Створити текстовий файл та записати до нього деякий текст. Створити проект, за допомогою якого записати даний текст у зворотному порядку до іншого файлу. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

27.  Створіть текстовий файл  та запишіть до нього прізвище ім’я та по-батькові. Створіть проект , що зчитує даний текст з файлу та записує до іншого прізвище та ініціали з крапками. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

28. . Створити два текстових файла та записати  до них  різні тексти. За допомогою програмного проекту визначіть у якому файлі текст  має більшу довжину і назву цього файлу виведіть до файлу результату. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

29. . Створити два текстових файла та записати до них  різні тексти. За допомогою програмного проекту визначіть у якому файлі текст має меншу довжину і назву цього файлу виведіть до файлу результату. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.

30. Створити два файла однакового розміру, елементами якого є окремі символи. За допомогою проекту визначити чи співпадають відповідні елементи файлів. Якщо ні, то отримати номер першого компоненту, при якому ці файли відрізняються. Передбачте візуальне відображення вмісту файлів на екранній формі.
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Приклад розв’язування задач
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Умова задачі:
 Створити програму , яка:

· Записує в новостворений текстовий файл інформацію, що вводиться до  візуальних компонентів екранної форми;

· Дописує до вже раніще створеного текстового файлу інформацію, що вводиться до  візуальних компонентів екранної форми.

Розв’язування

 У даній задачі потрібно розглянути два випадки реалізації  запису у файл: коли є можливість створити файл для запису інформації та  допису у раніше створений файл. Для першого випадку доцільно використати компонент OpenDialog, шо дає доступ до файлової системи.

При розв’язуванні задачі, ми скористаємся технологією роботи з файлами мови Pascal. Це не є єдиним розв’язком даної задачі, а лише одним з прикладів реалізації рішення поставленої задачі. Ви можете скористатися спеціальними функціями Delphi для роботи з файлами.

 Макет форми:
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Створимо макет форми  (див малюнок):

Роздруківка коду за кнопкою «Записати»

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var

   f: TextFile;       fName: String[80];

   i: integer;

begin

   if not OpenDialog1.Execute

    then

         exit;

   fName := OpenDialog1.FileName;

   AssignFile(f, fName);

   Rewrite(f);  

   for i:=0 to Memo1.Lines.Count do     writeln(f, Memo1.Lines[i]);

   CloseFile(f); 

   MessageDlg('Дані ЗАПИСАНІ до файлу ',mtInformation,[mbOk],0);

end;

Роздруківка коду за кнопкою «Додати»

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);

var

   f: TextFile; 

   fName: String[80];   i: integer;

begin

   fName := Edit1.Text;

   AssignFile(f, fName);

   Append(f);  

  for i:=0 to Memo1.Lines.Count do  writeln(f, Memo1.Lines[i]);

   CloseFile(f); 

   MessageDlg('Дані ДОДАНІ до файлу ',mtInformation,[mbOk],0);

end;

Тестування проекту:

Тест1
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Тест2
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