 Тема: Векторний графічний редактор.
Питання до розгляду:

· Знайомство з програмою CorelDRAW Х
· робочий екран; 
· призначення пунктів головного меню;  
· знайомство з інструментами; 
· зміна параметрів сторінки і одиниць вимірювання 

· збереження малюнка;
·  поняття об’єкта тайого властивості
· Знайомство з програмою CorelDRAW 
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CorelDRAW — найпотужніша сучасна програма, призначена для роботи з векторною графікою. 

Інтерфейс CorelDRAW 12

Після запуску програми відкривається вікно Быстрый запуск (Добро пожаловать в в CorelDRAW 12), в якому відображаються значки, що дають змогу вибрати варіант початку роботи з CorelDRAW:   

Новый (Новий пустий документ) — початок  роботи з новим документом;

Последний (Перегляд нещодавно  використаних документів) — завантаження малюнка, який використовувався під час останнього сеансу; 

Открыть (Відкрити інший) — відображення діалогового вікна, де слід вибрати файл для його відкриття в CorelDRAW; 

Новый по шаблону (Створити з шаблону) — запуск майстра створення документа із заготівок.
Для того щоб розпочати знайомство з CorelDRAW, клацніть значок Новый (Новий пустий документ), і після завантаження програми відкриється її головне вікно з основними елементами інтерфейсу користувача.

· робочий екран; 
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· призначення пунктів головного меню;  
 Самостійно!!!!

· знайомство з інструментами;
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збереження малюнка;

Збереження документа CorelDRAW виконується вибором команди Save (Зберегти) стандартної панелі інструментів. Якщо раніше цей документ не зберігався, на екрані розкриється діалогове вікно Save Drawing (Зберегти документ), представлене на мал. 

Для збереження документа слід вибрати теку, в якій він повинен бути збережений, ввести ім'я файлу в полі File name (Ім'я файлу) і клацнути на кнопці Save (Зберегти). Перед останньою дією можна ввести у відповідні поля Ключові слова і зауваження. Зверніть увагу на список Version, що розкривається (Версія). Якщо необхідно зберегти файл у форматі однієї з ранніх версій CorelDRAW (наприклад, для передачі замовнику), перед збереженням файлу слід вибрати в цьому списку, що розкривається, відповідну альтернативу. 

Якщо файл раніше вже зберігався, при виборі команди збереження повторний запис на диск виконується без відкриття діалогового вікна Save Drawing (Зберегти документ). 

Якщо вимагається створити копію файлу, збережіть його в іншій теці командою 
· Зміна параметрів сторінки і одиниць вимірювання 

Після створення нового документа іноді вимагається змінити прийняті за умовчанням розміри друкарської сторінки. Ця операція виконується за допомогою елементів панелі атрибутів, зовнішній вигляд якої для ситуації, коли на малюнку не виділено жодного об'єкту, представлений на мал. 
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[image: image4]
Мал. Панель атрибутів за відсутності виділених об'єктів 

Розмір друкарської сторінки доцільно задавати, виходячи з розмірів майбутньої ілюстрації, а не стандартних листів паперу. У разі друку, наприклад, листівок або візитних карток такий підхід дозволить вивести на один лист паперу декілька копій або сторінок документа CorelDRAW. 

Щоб задати нестандартні габарити друкарської сторінки, введіть їх значення в лічильники Paper Width and Height (Ширина і висота листа), розташовані праворуч від списку форматів паперу. Для зміни орієнтації друкарської сторінки клацніть на одній з розташованих ще правіше кнопок Portrait (Книжкова) і Landscape (Альбомна). На цих кнопках зображений прямокутник сторінки, розташований відповідно вертикально або горизонтально. В багатосторінкових документах сторінки однакових або різних розмірів можна орієнтувати однаково або по-різному. Дві кнопки перемикання цих режимів дозволяють задавати параметри тільки для поточної сторінки (нижня) або відразу для всіх сторінок документа (верхня). 

Можливо, буде потрібно змінити і одиниці вимірювання, які CorelDRAW використовує для визначення координат і розмірів. Щоб змінити одиницю вимірювання, виберіть потрібний варіант в списку Drawing Units, що розкривається (Одиниці вимірювання).
· поняття об’єкта тайого властивості
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Поняття об'єкту в CorelDRAW. Будь-яке зображення у векторному форматі складається з безлічі становлячих частин — об'єктів, які можна редагувати незалежно один від одного. Незалежно від зовнішнього вигляду, векторні об'єкти CorelDRAW мають ряд загальних характеристик :

Будь-який об'єкт має деяку кількість точок, або вузлів, сполучених прямими або кривими лініями — сегментами. Координати вузлів і параметри сегментів визначають зовнішній вигляд об'єкту. Сегменти об'єкту утворюють контур. Розрізняють замкнуті і розімкнені контури. Область, обмежену замкнутим контуром, прийнято називати заливкою. Цю область можна зафарбувати (або залити) одним кольором, сумішшю кольорів, візерунком або текстурою. У одного об'єкту не може бути декілька різних заливок або сполучних ліній різної товщини і різних кольорів.
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Формат бумаги





Орієнтація аркуша





Розмір аркуша





Режим багатосторінкового документу





Одиниці вимірювання








