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  Тема: інструменти  малювання та розфарбування.

В цьому прикладі  ви дізнаєтесь, як за допомогою інструментів Pen Tool [image: image71.png]


 (Перо), Gradient  (Градієнт) [image: image2.png]


, Brush  [image: image3.png]


 (Кисть) і трансформації створити об'ємного метелика.

Фінальний результат:

[image: image1.png]
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Крок 1. Створіть новий документ розміром 1280x1024 пікселів з білим кольором фону. Створіть новий шар, виберіть інструмент Pen Tool  [image: image5.png]


  (Перо) (режим контурів) і намалюйте контур наступної форми:

[image: image41.png]



Натискуйте Ctrl+Enter для перетворення створеного контура у виділену область, виберіть інструмент Gradient [image: image6.png]


 (Градієнт), тип – радіальний. В редакторі градієнтів встановите наступні кольори:

Протягніть градієнт зверху вниз, як показано на малюнку

[image: image42.png]



У нас вийшла основа для верхнього крила метелика.

[image: image43.png]



Крок 2. Створіть новий шар, знову за допомогою інструменту Pen Tool [image: image7.png]


 (Перо) створіть наступний контур.

Візьміть інструмент Gradient  (Градієнт), тип – лінійний.
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Протягніть градієнт від низу до верху.

[image: image45.png]



Знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 50%, додайте маску шару і зітріть вказану область.

Крок 3. Створіть новий шар, використовуючи інструмент Pen Tool [image: image9.png]


  (Перо) намалюйте декілька контурів на нижньому крилі метелика.

[image: image46.png]


Виконайте обведення цих контурів, використовуючи для обведення жорстку Кисть [image: image10.png]


  (Brush) розміром 3 пікселі, колір  ffadd6.
 Набудуйте параметри кисті вказаним чином, перемкніться на інструмент PenTool (Перо), намалюйте контур, кликніть по ньому правою кнопкою миші і виберете StrokePath (Виконати обведення контура), вкажіть для обведення інструмент Кисть (Brush).

[image: image47.png]


Поміняйте режим накладення цього шару на SoftLight (М'яке світло), Opacity (Непрозорість) шару 50%.

Крок 4. Створіть новий шар, використовуючи жорстку Кисть [image: image11.png]


  (Brush) білого кольору розміром 32 і 12 пікселів намалюйте плями внизу крила.

Крок 5. Знову новий шар, продовжуйте використовувати інструмент Pen Tool [image: image12.png]


 (Перо), намалюйте контур для верхнього крила метелика. Перетворіть його у виділену область, закрасіть її, використовуючи інструмент Gradient [image: image13.png]


 (Градієнт), тип – лінійний.
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Протягніть градієнт зліва направо.
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          [image: image17.png]



Крок 6. Новий шар, знову за допомогою інструменту Pen Tool [image: image18.png]


 (Перо) створіть наступний контур.
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Перетворіть його у виділену область, закрасіть область за допомогою інструменту Gradient (Градієнт), тип – лінійний, потім знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 80%. Застосуйте фільтр Filter > Blur > Gaussian Blur (Фільтр – Розмиття – Розмиття по Гаусу) з радіусом 0,3 пікселі.  Додайте маску шару, використовуючи м'яку чорну Кисть  (Brush) зітріть вказану частину.

Крок 7. Новий шар, за допомогою інструменту Pen Tool  (Перо) намалюйте контур наступної форми на верхньому крилі, натискуйте Ctrl+Enter для перетворення його у виділену область. Заповніть область лінійним Градієнтом ( Gradient) з параметрами як в кроці 6, знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 40%.
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Крок 8. Створіть новий шар, намалюйте за допомогою інструменту Pen Tool  [image: image22.png]


  (Перо) наступний контур, перетворіть його у виділену область. Заповніть цю область лінійним Градієнтом [image: image23.png]


  (Gradient) з параметрами знову як в кроці 6.

[image: image52.png]


Знизьте  Opacity (Непрозорість) шару до 60%.Додайте маску шару і зітріть наступну частину. 

Крок 9. Новий шар, за допомогою інструменту Pen Tool  [image: image24.png]


 (Перо) створіть показаний нижче контур, перетворіть його у виділену область. 
[image: image25.png]



Залийте область білим кольором (інструмент Paint Bucket Tool [image: image26.png]


  (Заливка)),  знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 20%.

[image: image27.png]



[image: image53.png]


Крок 10. Створіть новий шар, намалюйте наступний контур і перетворіть його у виділення.

Залийте виділену область кольором  fac7f5, знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 20%. Додайте маску шару і зітріть нижню частину.

[image: image54.png]


Крок 11. Новий шар, використовуючи м'яку білу Кисть [image: image28.png]


 (Brush), Opacity (Непрозорість) кисті 60%, малюйте поверх фігури, створеної в кроці 9.

[image: image55.png]


Розташуйте цей шар над шаром, створеним в кроці 9, і  додайте до нього обтравочную маску.

 Крок 12. Створіть новий шар, візьміть м'яку Кисть [image: image29.png]


  (Brush), колір fee0f7, розмір 270 пікселів, малюйте у вказаній області верхнього крила. 
[image: image30.png]
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[image: image56.png]


Крок 13. Новий шар, виберете м'яку Кисть[image: image32.png]


  (Brush), колір f686d3, Opacity (Непрозорість) кисті 40%, малюйте у вказаній області.(30)

Крок 14. Новий шар, використовуючи інструмент Pen Tool  [image: image33.png]


 (Перо) створіть декілька контурів.

[image: image57.png]


[image: image58.png]


Виконайте обведення цих контурів, використовуючи жорстку Кисть  (Brush) розміром 3 пікселі, колір 9e0450. Поміняйте режим накладення шару на SoftLight (М'яке світло), Opacity (Непрозорість) шару 80%.

Крок 15. Створіть новий шар, намалюйте круги на верхньому крилі, використовуючи жорстку Кисть  (Brush) розміром 18 пікселів, колір 9e0450. Поміняйте режим накладення шару на Color Burn (Затемнення основи), Opacity (Непрозорість) шару 100%.

[image: image59.jpg]


Крок 16. Новий шар, використовуючи жорстку білу Кисть  (Brush) розміром 12 і 18 пікселів, намалюйте білі круги на верхньому крилі метелика, знизьте Opacity (Непрозорість) шару до 80%.

[image: image60.png]



Крок 17. Виділіть на палітрі шарів всі шари з частинами крил метелика. Натискуйте Ctrl+G, щоб об'єднати їх в групу шарів. Кликніть по групі правою кнопкою миші і виберіть Duplicate Group (Дублікат групи). Відобразіть копію групи по горизонталі – викличте FreeTransform (Вільна трансформація) (Ctrl+T), кликніть правою кнопкою миші і виберіть Flip Horizontal (Відобразити по горизонталі).

[image: image61.png]


Крок 18. Тепер малюватимемо голову метелика. Створіть новий шар, створіть виділення у вигляді круга посередині між крилами метелика, використовуйте для цього інструмент Elliptical MarqueeTool [image: image34.png]


  (Овальна область). Залийте область радіальним Градієнтом (Gradient) з вказаними параметрами.
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Крок 19. Новий шар, використовуйте інструмент Elliptical Marquee Tool [image: image35.png]


 (Овальна область) для створення виділення у формі маленького круга (око метелика). Залийте область радіальним Градієнтом  [image: image36.png]


 (Gradient).

Дублюйте цей шар, відобразіть по горизонталі, пересуньте до протилежної сторони голови. Ми намалювали очі метелика.

[image: image37.png]\




[image: image64.png]


Крок 20. Створіть новий шар, за допомогою інструменту Pen Tool ( Перо) намалюйте контур у вигляді всміхненого рота метелика, потім виконайте обведення цього контура, використовуючи жорстку Кисть  (Brush), колір 71085a.

[image: image65.png]


Крок 21. Створіть новий шар, використовуючи м'яку Кисть  [image: image38.png]


 (Brush), колір 71085a, намалюйте плями на щоках метелика, поміняйте режим накладення шару на SoftLight (М'яке світло), Opacity (Непрозорість) шару 100%.

[image: image66.png]


[image: image67.png]


Крок 22. Намалюємо вусик метелика. Для цього створіть новий шар, за допомогою інструменту Pen Tool  [image: image39.png]


 (Перо) намалюйте контур потрібної форми.

Виконайте обведення контура, використовуючи жорстку Кисть  (Brush) розміром 3 пікселі, колір  71085a. Розташуйте цей шар нижче за шар з головою метелика. 
Дублюйте шар з вусиком і відобразіть по горизонталі, пересуньте копію до протилежної сторони голови метелика.

[image: image68.png]


Крок 23. Створіть новий шар, використовуючи жорстку Кисть  (Brush), колір 71085a, намалюйте кінчики вусиків метелика.

Крок 24. Створіть новий шар нижче за шар з головою метелика. Створіть виділену область для шиї метелика, як показано нижче.

Використовуйте інструмент PenTool (Перо) або Elliptical MarqueeTool (Овальна область).

[image: image69.png]


Залийте виділену область радіальним Градієнтом  (Gradient) з параметрами, як в кроці 19. Таким чином ми намалювали шию метелика.
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Крок 25. Створіть новий шар, використовуючи м'яку Кисть  (Brush), колір 71085a, намалюйте тінь від голови.

Крок 26. Створіть новий шар і розташуйте його нижче за шар з шиєю. За допомогою інструменту Elliptical MarqueeTool [image: image40.png]


 (Овальна область) створіть виділення для тулуба метелика, залийте виділення кольором fd6fdd.

Крок 27. Створіть новий шар нижче за шар з шиєю. Використовуючи м'яку Кисть (Brush), колір 71085a, намалюйте тінь від шиї.

Крок 28. Створіть новий шар, намалюйте світлий відблиск зверху тулуби метелика, використовуйте для цього м'яку білу Кисть  (Brush).

Крок 29. Новий шар, використовуючи м'яку Кисть  (Brush), колір c814a1, малюйте уздовж країв тулуба метелика, поміняйте режим накладення шару на Soft Light (М'яке світло), Opacity (Непрозорість) шару 100%. Таким чином ми додамо ефект об'єму.

Крок 30. Створіть новий шар, розташуйте його нижче за шар з тулубом. Використовуючи м'яку Кисть  (Brush), колір 71085a, Opacity (Непрозорість) кисті 40%, намалюйте тіні від тулуба метелика, падаючі на крила.

Крок 31. Створіть коректуючий шар  Selective color (Вибіркова корекція кольору).

Вкажіть на вкладках для вказаних кольорів наступні значення:

Reds (Червоні): -79, 40, 0, 0;  Magentas (Пурпурні): -63, -12, 20, 0;   Whites (Білі): 0, 0, 0, 30

В заключенняі виділите всі шари з частинами метелика на палітрі шарів, натискуйте  Ctrl+T для виклику трансформації і поверніть метелика.
**** Самостiйно опануйте уроки (посилання  нижче). Результат  ( у форматі PSD) покажіть вчителю.

http://www.photoshop-master.ru/lessons.php?rub=5&id=1632
http://www.photoshop-master.ru/lessons.php?rub=5&id=1639
http://www.photoshop-master.ru/lessons.php?rub=5&id=718
http://www.photoshop-master.ru/lessons.php?rub=5&id=36
